Przetwarzanie dokumentow XML i zaawansowane techniki WWW
“Wprowadzenie do jQuery”
(Zajecia 09 - 09.05.2016 r.)

1. Biblioteka jQuery (www.jquery.com) - wprowadzenie

Biblioteka napisana w jezyku JavaScript o “lekkim” charakterze, obstugujgca przestrzenie nazw
z mechanizmem tatwej rozszerzalnosci umozliwiajgca manipulowanie elementami struktury
DOM (Document Object Model). Najnowsze wydanie stabilne:

jQuery 2.2.3 (z 5 kwietnia 2016 r.)
lub
jQuery 1.12.3 ( z 5 kwietnia 2016 r.)

Biblioteka wystepuje w dwoch wersjach:

a. normalnej - http://code.jguery.com/jquery-2.2.3.js

b. skompresowanej - http://code.jquery.com/jquery-2.2.3.min.js
Lub dla wersji 1.X.X

c. normalnej - http://code.jquery.com/iquery-1.12.3.js

d. skompresowanej - http://code.jquery.com/jquery-1.12.3.min.js

Dla zwiekszenia wydajnosci aplikacji lepiej uzywac wersji (b). Opcjonalnie mozna uzywac wers;ji
udostepnianej na zewnetrznym serwerze np.
https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/2.2.3/jquery.min.js

Aby dodac¢ funkcjonalnosci biblioteki jQuery do naszej aplikacji, musimy jg tg biblioteke jako
skrypt uzywajac znacznikéw <script>:

<!DOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Pierwsza strona z jQuery</title>
<script type="text/javascript” src="jquery-2.1.4.min.Jjs”></script>
</head>
<body>
<hl>Testujemy biblioteke jQuery</hl>
</body>
</html>

Pierwszg funkcjg ja mozemy napisac jest wyswietlenie komunikatu:

<head>
<title>Pierwsza strona z jQuery</title>
<script type="text/javascript” src="jquery.2.4.1.min.Jjs”></script>
<script type="text/javascript”>

$ (document) . ready (function () {

alert(‘Pierwsza operacja jQuery’) ;

b
</script>
</head>


http://www.jquery.com/
http://code.jquery.com/jquery-2.2.3.js
http://code.jquery.com/jquery-2.2.3.min.js
http://code.jquery.com/jquery-1.12.3.js
http://code.jquery.com/jquery-1.12.3.min.js

Zaprezentowana konstrukcja:
$ (document) .ready( ) ;

tworzy nowy obiekt na podstawie argumentu “document” i wykonuje na nim metode “ready()”.
Jest to skrotowy zapis sktadni jQuery gdzie znak “$” wskazuje na przestrzen nazw “jQuery”.
Konstrukcja ta w wersji petnej wyglada nasepujaco:

Dodatkowo metoda “ready()” jest tak naprawde funkcjg obstugi zdarzenia “ready”, oznaczajgca
zatadowanie catego dokumentu hipertekstowego. Natomiast funkcja ktora jest przekazywana
jako argument funkcji “ready()” jest tzw. funkcjg anonimowa, (bez nazwy) i w tym konkretnym
wypadku petni role wywotania zwrotnego tzw. callbacka. Jako ze wiekszos¢, metod jQUery
chemy wykonywacé po zatadowaniu dokumenty hiperteksotwego mozna tg konstrukcje skrécié¢
jeszcze bardziej do:

$ (function () {
alert(‘Pierwsza operacja jQuery’) ;

})

Funkcja ta realizuje proste wyswietlanie komunikaty “alert()”.
2. Selektory i zdarzenia w jQuery

Biblioteka jQuery wspiera operacje pozwalajace na manipulowanie struktura drzewa DOM. Aby
operacje te mogty by¢ wykonywane musimy okresli¢ ktére elementy drzewa DOM majg zostaé
zmodyfikowane. W jQuery robimy to stosujgc te same selektory co w przypadku arkuszy styli
CSS. Przyktady:

$('div’) wybiera <div> </div>
$('hl’) wybiera <hl> </hl>

$(‘#tresc’) wybiera <div id="tresc”> </div>
$('.tresc’) wybiera <div class="tresc”> </div>

Zatem mozna poruszac sie po drzewie wykorzystujgc te same wiasnosci co w CSS.
Dodatkowo obowigzujg te same zaleznosci dziedziczenia pomiedzy selektorami co w
przypadku CSS.

Poza selektorami dla w jQuery mozamy uzywac tych samych funkcji obstugi zdarzen co w
normlanym jezyku JavaScript umozliwiajac aplikacji reagowanie na dzitania podejmowane
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przez uzytkownika. Napopularniejszymi zarzeniami sg;: “click()”, “mouseover()”, “mouseout()”.

Przyktad zastosowania selektora i zdarzenia click:
<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$ (‘#button’) .mouseover (function () {
alert(“Klikam w link do strony UJ”);
b
b
</script>



To pokazuje jak w tatwy sposéb mozna pisac sterowniki modyfikujgce zawartos¢ DOM.

Inny przyktad: zatozmy Zze na stronie html mamy nastepujacy element:

<div id="tresc”>
<h2> Tytul tresci </h2>
</div>

Chcemy nastepnie obstuzy¢ zdarzenie “click” na tym elemencie w celu wyswietlenia komunikatu
za pomocag jQuery:

<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$(‘tresc h2’) .click (function () {
alert (“Klikam w h2”);
b
b
</script>

3. Modyfikacja wygladu strony za pomoca CSS

W jQuery mozemy wptywac na wyglad styli CSS uzywajac metody “css()” na dowolnym
elemencie. Metoda ta przyjmuje jako dwa argumenty: ceche i wartos¢ cechy ktorg chcemy
nadac¢ elementowi DOM (cecha i waros¢ muszg by¢ podane jako string). Przyktad:

<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$(‘'span’) .css(‘background’, ‘#CCC000’) ;
b
</script>

Zatem nadaliSmy cechy pojedynczemu elementowi. Mozlwie jest rowniez odczytywanie warosci
cech CSS elementéw i nadawanie ich innym elementom:

<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$ (‘divitresc’) .mouseover (function () {
$('p’) .css('‘background’ , $(this) .css(‘background-color’)) ;
}) .mouseout (function () {
$('p’) .css('‘background’, ‘white’);
});
}) s
</script>

Wazne aby odczytywana cechy byta cechg JEDNOWARTOSCIOWA,. Pojawijace sie w tym
kontekscie stowo kluczowe “this” wskazuje na element drzewa ktéry wywotat funkcje obstugi
zdarzenia “mousover()”.

Mozemy poszczegolnym elementom nadawac cechy CSS dodajgc ich do odpowiednich klas lub
usuwajac je z nich:
<style type="text/css”>

.wazny { color: red; }



</style>

<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$('1i’) .mouseover (function () {
$ (this) .addClass (‘wazny’) ;
}) .mouseout (function () {
$ (this) .removeClass (‘wazny’) ;
});
});
</script>

Zatem mozemy przygotowaé w CSS odpowiednie definicje regut i w zaleznosci od systuacii
nadawac je elementom.
W powyzszym przyktadzie widac¢ rowniez wazna ceche jQuery, tzw. “tancuch wywotan”.

Inny przyktad pokazujacy jak mozna pobra¢ warto$¢ nadanej cechy i przypisac jg innemu
elementowi. Zatozmy, ze na stronie mamy element:
<div id="tresc” style="background-color: red;”>

<p> Testowa tresc </p>
</div>
Chemy aby po najechaniu na element “p” znajdujacy sie wewnatrz elementu “div’ nadawa¢ mu
taki sam kolor jak posiada element “div’. W jQuery mozemy takg operacje zrealizwaé
nastepujgco:

<script type="text/javascript”>
$ (function () {
$ (‘divi#tresc’) .mouseover (function () {
$('p’) .css('‘background’ , $(this) .css(‘background-color’)) ;
}) .mouseout (function () {
$('p’) .css('‘background’ , ‘white’);
})
})
</script>

4. Ukrywanie elementéw DOM

W jQuery mozemy wykorzysta¢ trzy metody do ukrywania i pokazywania elementow:
“hide()”, “show()”, “toggle()”. Przyktady uzycia:

$ (function () {
$ (‘button#hide’) .click (function () {
$('p’) .hide() ;
})
$ (‘button#ishow) .click (function () {
$('p’) .show() ;
});
})

To samo na jednym elemencie mozna uzyskac¢ za pomocg metody toggle:



$ (function () {
$ (‘button’) .click (function () {

$(‘'span’) .toggle() ;
b
b
Dodatkowo mozna modyfikowa¢ dziatanie tych funkcji za pomoca przekazywanych argumentéw
okresljgcych czas wykonywania danej operaciji:
$ (function () {

$ (‘button#thide’) .click (function () {

$('p’) .hide(“slow”); // moze byé rbéwniez “fast”
})

$ (‘button#show) .click (function () {
$('p’) .show(2000); // warto$é w milisekundach

})
})

4. Modyfikacja elementéw DOM

jQuery zostat stworzony do modyfikacji elementéw DOM. Dwom najprostszymi operacjiami jakie
chcemy wykonywac jest dodawanie teksu i nowych znacznikow.

$ (function () {

$(‘divi#itrescl’) .text ('‘Nowa tresé wpisana dynamicznie w
jQuery’) ;

$(‘divi#itresc2’) .html (‘Nowa tresé wpisana dynamicznie w
jQuery’) ;
});

Réznica polega na tym Zze metoda “text()” sparsuje wszystkie znaki specjalne i zamieni je na
enecje HTML.
$ (function () {
$(‘divi#itrescl’) .text('<span> To jest tresé</span>');
$(‘div#itresc2’) .html (‘<span> To jest tresé</span>’);

})

Prosze przetestowac dziatatanie obu metod.

4. Modyfikacja atrybutow elementéw DOM

jQuery mozemy rowniez manipulowac atrybutami konkretnych elemntéw DOM, stuzy do tego
metoda “attr()”. Przyktad zastosowania:

$ (function () {
$(‘'img’) .attr(‘'src’, ‘obrazek.png’);

})

<img src="" alt="obrazek”/>

Manipulacje atrybutami elementéw mozna wykorzystaé np. Do stworzenia prostej galerii obrazkéw w
jQuery. Zatézmy ze na stronie mamy nastepujacy kod HTML pokazujacy 4 miniatury 4 obrazéw. Po
kliknieciu wybranej miniatury obrazek zostaje pokazany w w wiekszym rozmiarze:

Miniatury utozone w tabeli:



<tr>
<td><img src="maly/obraz-1.png”/></td>
<td><img src="maly/obraz-2.png”/></td>
<td><img src="maly/obraz-3.png”/></td>
<td><img src="maly/obraz-4.png”/></td>
</tr>

Element “DIV” w ktérym bedziemy pokazywa¢ duzg wersje obrazka:
<div>
<img src="duzy/obraz-1.png” alt="obrazek” />
</div>

Kod jQuery obstugujacy taka funkcjonalnosc znajduje sie ponizej:
$ (function () {
$('td img’) .click (function () {
var adres = $(this) .atrr(‘'src’) .replace(‘maly’, ‘duzy’);
$('div img’) .atrr(‘src’, adres);
});
}) s

Co robi funkcja “replace()” ?

Zadanie 1:

Prosze przygotowac dokument HTML w ktorym bedzie lista nienumerowana <ul> z kilkoma
pozycjami. Nastepnie prosze przygotowac skrypt ktéry bedzie reagowat na zdarzenie click() na
elemencie listy i w wyniku wywoftania zwrotnego usuwat dang pozycje listy.

5. Modyfikacja drzewa DOM

Modyfikacja drzewa DOM pozwala na dodawania/usuwanie elementéw ze struktury
hierarchicznej. Metody stuzgce do tego celu to:

.append( ) - Dodaje do danego wezta DOM, nowy tworzony element (wezet) - wewnatrz (potomek)
.appendTo ( ) - Nowy element bedzie dzieckiem elementu do ktérego nowy element jest doklejany.
.prepend( ) - umiesza dziecko na koncu

.prependTo ( ) - umieszcza dziecko na poczatku

.after ( ) - Dodaje do danego wezta DOM, nowy element ale na zewnatrz (brat)

.insertAfter( ) - Nowy element sg umieszcza za danym selektrem

.before( ) -umiesza brata za weztem

.insertBefore( ) -umieszcza brata przed weziem

.wrap ( ) - Metoda ta “owija” istniejgcy element w nowy element podany jako argument omawianej

metody.
.wrapInner ( ) - Metoda ta owija zawartos¢ wybranego elementu elementem podanym jako argument

omawianej metody.

Przyktad zastosowania metody “append’ dla istniejacej struktury html w ktérej istnieje tylko element
“BODY”
$ (function () {
$ ('body’) .append ( ‘<div><img
src="obraz.png”/></div>’") ;
}) s



Wybranie elementu <body> z drzewa DOM.
Wywotanie metody append().

Utworzenie wezta <div>.

Dowigzanie elementu <div> jako dziecka.

hwh =

To samo zrobiony za pomocg metody “appendTo” :
$ (function () {
$ ('<div><img src="obraz.png”/>
</div>’") .appendTo ( ‘body’) ;
})

Utworzenie wezia <div>.

Wywotanie metody appendTo().

Wybranie elementu <body> z drzewa DOM.
Dowigzanie elementu <div> jako dziecka.

LN =

Wynikiem dziatania obu metod jest ten sam kod HTML.:

<body>
<div><img src="obraz.png”/></div>
</body>

Podobnie dzitajg metody “before” i “after”:

$ (function () {
$('p’) .before (‘<div id="przed”><img src="obrazl.png”/></div>’);

})

$ (function () {
$('p’) .after('<div id="po”><img src="obraz2.png”/></div>’);

})

<body>
<p>Tu jest akapit</p>
</body>
W wyniku otrzymujemy:
<body>
<div id="przed”><img src="obrazl.png”/></div>
<p>Tu jest akapit</p>
<div id="po”><img src="obraz2.png”/></div>
</body>

Motede “appendTo” mozna wykorzystaé réwniez do tworzenia zupetnie nowych elementéw i nadawania
im cech:

$ (function () {
$ (‘<div/>", {
‘class’: ‘nowy’,
text: ‘Nowy element blokowy’,
click: function() {
$ (this) .css(‘color’: ‘red’);
}
}) .appendTo ( ‘body’) ;
}) s



W ten sposob tworzymy element:
<body>

<div class="nowy”>Nowy element blokowy</div>
</body>

Ktéry odrazu posiada atrybut oraz zawarto$¢ tekstowa.

Innym czesto wykorzystywanym mechanizmem jest metpda “wrap” ktéra pozwala dodawac¢ nowe wezty
owijajac nowymi elementami juz istniejace. Przyktad dla istnijgcego pojedynczego wezta:

<p>Tekst akapitu</p>
Mozemy za pomoca “wrap”:

$ (function () {
$('p’) .wrap('<div></div>") ;
b

Owing¢ istniejacy wezet w nowy:
<div>
<p>Tekst akapitu</p>
</div>

Natomiast metoda “wraplnner”: pozwoli uzyska¢ nastepujacy efekt:
$ (function () {
$('p’) .wrap ('<strong></strong>’) ;
b

pozwoli uzyskac nastepujacy efek:
<p><strong>Tekst akapitu</strong></p>



