Przetwarzanie dokumentéw XML i zaawansowane techniki WWW
“Wykorzystanie API do zasilania aplikacji danymi”
(Zajecia 12 - 06.06.2016 r.)

1. Wykorzystanie techniki JSON-P

Wykorzystanie techniki JSON-P, jest bardzo od strony skfadniowej jest bardzo podobne do
skorzystania z serwera proxy CORS. Réznica polega na okresleniu innego typu danych
odbieranych z serwera w dyrektywie:

dataType: 'jsonp'
Tym samym informujemy metode ajax o wykonaniu zapytania JSONP.
Aby przetestowac tg metode skorzystamy z serwisu testowego API dostepnego pod adresem:

http://jsonplaceholder.typicode.com/

Zadanie
Prosze przygotowac szablon wraz z metodq testowg z w/w strony z przyktadem JSONP:

var root = 'http://jsonplaceholder.typicode.com';

$.ajax({
url: root + '/posts/1l',
method: 'GET',
dataType: 'jsonp'

}) . then (function (data) {
console.log(data) ;

})

Nastepnie prosze przygotowac miejsce do ktdérego beda trafiac pobrane dane, moze to byc np.
Element blokowy <div>.

2. Wykorzystanie REST API do zasilania aplikacji danymi

Aby zrozumiec idee architektury REST niezbedne jest poznanie podstaw systemu WWW (ang.
World Wide Web). Istnieje kilka fundamentalnych zasad, ktorych Scisle trzyma sie powyzszy
system. W kolejnych akapitach omowiono najistotniejsze z nich. Jednym z elementarnych
aspektow funkcjonowania WWW jest jednoznaczne identyfikowanie zasobow wspoétdzielonych
w ramach ustugi. Do tego celu stosuje sie tzw. standard URI (ang. Uniform Resource
Identifier).Jest to adres zasobu reprezentowany w postaci ciggu znakéw o scisle okreslonej
strukturze. Warunkuje on istnienie zasobu, innymi stowy nie mozna mowi¢ o zasobie w
rozumieniu systemu WWW, jezeli nie jest on precyzyjnie zaadresowany przy uzyciu URI.
Kolejnym istotnym elementem uwazanym za podstawe dziatania ustugi WWW jest
ustandaryzowany format zasobow, definiowany za pomoca tancuchow znakéw okreslajgcych
typ gtéwny i podtyp. Oficjalnie istnieje kilkaset roznego typu formatow, najpopularniejsze z nich
to np. application/json, image/jpeg , text/html oraz wiele innych, ktére sg stosowane
powszechnie. Dzieki powyzszej standaryzacji, autorzy aplikacji klienckich stuzgcych do



komunikacji z serwerami WWW i interpretujgcych zawarto$¢ zwracanych przez nie zasobow
(np. przegladarek internetowych), moga poczyni¢ zatozenia, ze zasdb konkretnego typu zawsze
bedzie reprezentowany w ten sam sposoéb. Do petnego funkcjonowania systemu ustug WWW
niezbedny jest jeszcze jeden istotny element. Jest nim protokot, ktory petni role interfejsu, za
posrednictwem ktérego aplikacje klienckie odwotujg sie do zasobédw pod danym adresem.
Popularnym i istotnym w kontekscie omawianego projektu protokotem jest HTTP (ang. Hyper
Text Transfer Protocol). Komunikacja przy jego uzyciu opiera sie o tzw. metody HTTP, ktére
okreslajg jaka operacja powinna zosta¢ wykonana na zlokalizowanym za pomocg URI zasobie.
Najczesciej stosowanymi metodami HTTP sa:

e GET - stuzy do pobrania informacji o wskazanym zasobie,

e POST - zlecenie stworzenia nowego zasobu o podanych parametrach,
e PUT - okreslajgca zmiany, jakie nalezy nanie$¢ na danej encji,

e DELETE — wykorzystywana do usuwania zasobow z serwera.

Powyzsza lista nie wyczerpuje wszystkich dostepnych metod, jednakze jedynie wspomniane
cztery sg istotne z perspektywy prostych aplikacji internetowych. Opisane powyzej elementy
systemu WWW staly sie bazg dla architektury REST, ktéra przeznaczona jest do projektowania
tzw. ustug internetowych (ang. web services). Opisane powyzej kluczowe cele stosowania
REST majg pokrycie w zestawie formalnych wymagan dotyczacych tej architektury.
Podstawowym wymogiem jest separacja logiki pomiedzy serwer (ustugodawce), a aplikacje
klienckg (konsumenta ustugi), ktérzy komunikujg sie przy uzyciu tzw. ujednoliconego kontraktu
(ang. Uniform Contract). Kolejnym istotnym warunkiem, ktére musi zosta¢ spetniony przez
architekture REST jest bezstanowos¢ systemu. Nalezy przez to rozumie¢, Zze system nie
powinien przechowywac¢ Zzadnych informacji pomiedzy kolejnymi zadaniami — zatem kazde z
nich musi dostarczy¢ wszelkie informacje niezbedne do jego poprawnego przetworzenia. Takie
podejscie upraszcza budowe ustugi, poniewaz odpowiedzialnos¢ za utrzymanie stanu interakc;ji
lezy po stronie aplikacji klienckiej, dzieki temu ustuga nie musi dokonywac analizy wsteczne;j
przychodzgcych zadan — korzysta jedynie z informacji dostarczonych w biezgcym zadaniu. Z
drugiej strony, wadg koniecznos$ci przesytania wszystkich niezbednych danych jest wzrost
obcigzenia sieci — a co za tym idzie — zwiekszenie ryzyka btedow transmisji oraz wydtuzenie
czasu potrzebnego na otrzymanie odpowiedzi.

W przyktadzie z punktu (1) pobrano przyktadowe dane wykonujac asynchroniczne zapytanie do
pod adres url:

http://jsonplaceholder. typicode.com/posts/1
Koncéwka adresu URL ktéra wystepuje po nazwie domeny moze by¢ draktowana jako “Sciezka”

ktéra wskazuje na wykonanie odpowiedniej operacji REST. W powyzszym przyktadzie mamy
zdefiniowane nastepujace zasoby:

/posts - lista postow

/comments - lista komentarzy

/albums - lista albumow

/photos - lista zdjec

/todos - lista “ToDo” (do zrobienia).
lusers - lista uzytkownikéw

Odpytanie dowolnej z tych siezek zwroci dane ktére mozna odpowiednio opracowaé a



nastepnie wyswietli¢ uzytkownikowi na zdefiniowanym szablonie.
Dodatkowo poza pobieraniem zasobéw mozemy dodawac¢ nowe zasoby réwniez stosujac
architekture REST:

GET /posts

GET /posts/1

GET /posts/1/comments
GET /comments?postld=1
GET /posts?userld=1

POST /posts

PUT /posts/1
PATCH /posts/1
DELETE /posts/1

metoda dodajgca nowe zasob na serwer
metoda uaktualnigca zaséb

metoda uaktualniajgca danyc zasob
metoda usuwajgca dany zasob

Przyktadowo kiedy chcielibysmy przesta¢ nowe dane do serwera API poprzez metode POST
postac funkcji jest nastepujaca:

$.ajax('http://jsonplaceholder. typicode.com/posts', {
method: 'POST',

data: { // przesylane dane
title: 'foo',
body: 'bar',
userId: 1

}
}) . then (function(data) {
console.log(data) ;

});

/* typ zwracanej odpowiedzi ze rekord zostal dodany

{

id: 101,
title: 'foo',
body: 'bar’',

userld: 1

}
*/

Aby usung¢ zasob z serwera wystarczy uzy¢ metody DELETE:

$.ajax('http://jsonplaceholder. typicode.com/posts/1', {
method: 'DELETE'
b

Zadanie:

Prosze rozbudowac poprzedni przyktad tak aby byty pobierane i wysSwietlane wszystkie dane
dostepne w serwisie. Prosze rowniez zaimplementowac uzycie metody POST, PUT i DELETE.



