Rachunek Prawdopodobienstwa i Statystyka - Zestaw 3
W ponizszych zadaniach
E(X) oznacza wartosé¢ oczekiwana:
E(X) = [*2° fx(z)zdz (zmienna ciggla) lub
E(X) =Y Px(k)k (zmienna dyskretna)

0(X) oznacza odchylenie standardowe, gdzie:

o(X))? = [T fx(z)(x — E(X))%dz (zmienna ciagla) lub
o(X))? =X, Px(k)(k — E(X))? (zmienna dyskretna)

1. Znalez¢ i narysowaé przykladowe (p = %) dystrybuanty dla zmiennych losowych o
nastepujacych rozkladach:

e rozklad jednopunktowy: 3c € R: P(x =c¢) = 1.

e rozklad dwupunktowy: dp,q,0 <p,q < 1l,p+q =1,
P(zr =a)=p, P(x =0) =q.

. Dla rozktadu jednorodnego (fx(z) = const) na przedziale [a,b] prosze wyznaczy¢
warto$¢ fx (z), dystrybuante Fx(z), E(X), o(X), oraz policzy¢ prawdopodobienstwo
tego, ze zmienna losowa bedzie w przedziale [E(X) — k * 0(X), E(X) + k % 0(X)]
dlak=1ik=3.

. Zmalez¢ dystrybuante zmiennej losowej X, ktorej funkcja gestosci prawdopodobienstwa
wynosi fx(z) = ce™® dla x € (d,o0) dla znanej wartosci d i fx(z) = 0 dla po-
zostalych x. Znany parametr A jest dodatni.

. Rzucamy dwa razy symetryczng kostks do gry. Znalezé¢ rozktad prawdopodobien-
stwa zmienej losowej X, ktéra jest modutem réznicy liczby oczek otrzymanych w
obu rzutach. Znalezé¢ E(X) i o(X).

. Prosze policzy¢ wartos¢ oczekiwana wyrzuconej liczby oczek w rzucie kostka do gry.



